
A U R A  B O A R D S  ·  K Ä Y T T Ö Ö N O T T O

Näin käynnistät Aura Boardsin.
Claude-projekti kokoaa tahdon, strategian ja kirjanpidon ja ajaa hallitusraportit joka kuukausi.

A  ·  K ÄY N N I S T Y S Tehdään kerran. Ensin ajatus, sitten aineisto, vasta sitten kone.

1
PERUSTA CLAUDE-
PROJEKTI

→

2
KIRJOITA
IDEOLOGIA
OHJEISIIN

→

3
TUO AINEISTO
PROJEKTIIN

→

4
AJA KONTROLLIT
ENNEN KYTKENTÄÄ

Oma projekti yhtiölle:
suljettu työtila aineistolle
ja ohjeille

Kuvaus: yhtiö, toimiala,
kieli ja roolit

Nimeä tilannehuoneen
omistaja hallituksesta

OHJ-ketju: omistaja luo
mahdollisuudet, hallitus
huomisen, johto tulokset

Omistajan tahto A4:lle

Viisi pilaria, viisi virtaa, We
over Me

2–3 tilinpäätöstä

Strategia ja 1000 päivän
suunnitelma

Vuosisuunnitelma ja
budjetti

Hallituksen vuosikello

Kuntotarkastus ja
statusmerkintä: voimassa
· korvattu · luonnos · hylätty

Pelisäännöt: Proof Stack,
poissaoloväitteen kielto,
tehtävätyyppiportti

Tietoturva: ei mallin
opetukseen

B  ·  K U U K A U S I R Y T M I Toistuu joka kuukausi. Viisi virtaa samaan projektiin.

T  −  2 0  P V

RIKASTA AINEISTO

Kirjanpito, myynti ja
muu data päivitetään
projektiin joka kuukausi
samalla pohjalla, yhtiön
omista järjestelmistä.

→

T  −  5  P V

AJA RAPORTIT

CEO-raportti: mitä
seuraavaksi tapahtuu.
CFO-raportti: toteuma
→ budjetti → ennuste
→ poikkeama. Rullaava
12 kk ennuste.

→

T  ·  KO KO U S P Ä I V Ä

HETKI HUOMISELLE

Poikkeamat ja
päätökset.
Huomiokartta:
vähintään 50 % ajasta
tulevaan.

→

T  +  5  P V

JATKOTOIMET

Poikkeama → syy →
toimenpide →
vastuuhenkilö →
takaraja. Päätökset
kirjataan perusteineen.

↺

E N S I M M Ä I N E N
K I E R R O S

Ihminen tarkistaa.
Sarja A: vastaus
tiedetään. Sarja B:
ei tiedetä.

Kone laskee, ihminen päättää. Poiminnan ja yhteenlaskun omistaa kone. Synteesin, syyanalyysin, arvion ja suosituksen omistaa nimetty
ihminen. Vastuu ei siirry työkalulle.
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